
 

ZAKRES TEMATYCZNY SZKOLENIA  

Symulacje biomechaniczne (CYBID MULTIBODY) 

Termin: 18-19 marca 2024 r. 

 

Założenia modeli MULTIBODY ciała człowieka w V-SIM 6.0.  

▪ Aktualne możliwości w zakresie modelowania ciała człowieka, 

▪ Generator ciała człowieka, 

▪ Ograniczenia ruchu w stawach, 

▪ Wokselowy model kontaktu, 

▪ Walidacja i weryfikacja modelu MULTIBODY w V-SIM, 

▪ Symulacja kinematyczna a symulacja dynamiczna z modelem MULTIBODY, 

▪ Omówienie różnic między pieszym kinematycznym, modelem MULTIBODY z V-SIM 5.0.  
a Człowiekiem MULTIBODY. 

Modelowanie potrąceń pieszych z wykorzystaniem model Człowiek MULTIBODY  

▪ Ustawienie własnej sylwetki pieszego, 

▪ Predefiniowane animacje chodu, 

▪ Modelowanie potknięć, upadków, 

▪ Przedstawienie wpływu ustawienia modelu pieszego na rezultat symulacji. 

Modelowanie pasażerów pojazdów kinematycznych i mechanicznych z wykorzystaniem modelu 
Człowiek MULTIBODY 

▪ Modelowanie zachowania pasażerów indywidualnych środków transportu (hulajnogi, rowery) 
wykorzystując pojazdy kinematyczne, 

▪ Pozycjonowanie pasażera wewnątrz pojazdu mechanicznego, 

▪ Pasy bezpieczeństwa, 

▪ Wpływ masy pasażerów na ruch samochodu osobowego. 

Odtworzenie przypadku rzeczywistego - potrącenie pieszego   

▪ Symulacja sytuacji wypadkowej na bazie szkicu sytuacyjnego i dokumentacji powypadkowej. 

Odtworzenie przypadku rzeczywistego - modelowanie zachowania pasażera   

▪ Symulacja sytuacji wypadkowej na bazie szkicu sytuacyjnego i dokumentacji powypadkowej. 


