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1.	 MODEL MULTIBODY
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1.1.	 Pasażer/Kierowca jako model wielobryłowy MB

Nowej generacji model pasażera/kierowcy pojazdów. 
Analiza uwzględnia takie aspekty jak rzeczywista geo-
metria wnętrza pojazdu, aktualne położenie foteli czy 
fakt zapięcia lub nie pasów bezpieczeństwa.

Analiza przemieszczania modelu MB ciała człowieka 
z zapiętymi pasami bezpieczeństwa i bez pasów. Opcja 
korekty położenia punktów kotwiczenia pasów bezpie-
czeństwa.

Wizualizacja zapięcia pasów w trakcie symulacji.  

Start symulacji MB ze zderzeniem.  

Pasy bezpieczeństwa



3

Lista nowych funkcjonalności

Narzędzia wspierające łatwe pozycjonowanie kierowcy/
pasażera we wnętrzu pojazdu i zapinanie go pasami:

Ustawienia wizualizacji pojazdu: możliwość wyświetlenia przekroju pojazdu, 
jego półprzeźroczystości, wizualizacja wokseli tworzących wnętrze pojazdu.

Wizualizacja wielkości sił kontaktu. 

Automatyczne wykrycie pozycji pasażera w pojeździe i mozliwość zapięcia 
go pasami do predefiniowanych zestawów punktów mocowania pasa.

Automatyzacja znajdowania przybliżonej pozycji równowagi statycznej pasa-
żera w chwili początkowej.

Optymalizator do pozycjonowania pasażera. 
 

Możliwość pozycjonowania Pasażerów pojazdów na odpowiednim miejscu (fotelu) 
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1.2. Nowe możliwości stosowania modelu MB ciała człowieka

Generator modelu ciała dziecka,
umożliwiający symulację zdarzeń. 
z udziałem najmłodszych.

Zderzenia między modelami MB.

Symulacje uwzględniające kontakt między MB, 
a elementami Infrastruktury.

Historia przebiegu modelu MB (dostępna dla każdego z segmentów)
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1.3. Łączenie kinematycznej fazy ruchu pieszego z dynamiczną

1.4. Rozszerzona lista dostępnych tablic prędkości pieszego

Automatyczne odtwarzanie przebiegu całego zdarzenia płynnie łączące pierwszą, kinematyczną fazę z anatomicz-
nym i naturalnym wyglądem ciała i jego ruchu z fazą analizy dynamiki ruchu aktywowaną w wybranej chwili lub 
w momencie wystąpienia zderzenia. 

Dodatkowa baza danych umożliwiająca analizę zdarzeń z udziałem dzieci.
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1.4. Rozszerzona lista dostępnych tablic prędkości pieszego

Dodatkowa baza danych umożliwiająca analizę zdarzeń z udziałem dzieci.

2. POJAZDY
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Dostęp do informacji na temat sensorów obecnych 
w pojeździe (położenie, prędkość, przyspieszenia wy-
branych punktów).

2.1. Nowe funkcjonalności pojazdów

Opcja regulacji foteli w dwóch płaszczyznach, pochylenia oparć i wysunięcia zagłówków.
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Nowe światła (Światło stopu środkowe, światła pojazdów uprzywilejowanych 
oraz światła obrysowe). Możliwość włączenia świateł w dowolnej liczbie pojaz-
dów. Automatyczne działanie świateł pulsujących.

Opcja edycji numerów 
na tablicy rejestracyjnej.

Wyłączanie/włączanie widoczności elementów pojazdów. Możliwość wyłączania
„uszkodzonych” podczas zderzenia elementów. 
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2.2. Analiza kompatybilności uszkodzeń

2.3. Uniwersalne sylwetki samochodów z wnętrzem

Analizy zgodności uszkodzeń na nadwoziach pojazdów z elementami nad-
wozi innych pojazdów czy otoczenia.

Możliwość umieszczenia 
i dopasowania sylwetki MB.
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2.4. Urządzenia transportu osobistego jako obiekty kinematyczne 2.5. Baza motocykli

2.6.	 Ulepszony model kierującego motocyklem

Analizy wypadków z udziałem osób posługujących się 
urządzeniami transportu osobistego.

Baza danych technicznych zawierająca prawie 200 
modeli motocykli.

Realistyczne odtworzenie sposobu jazdy motocyklisty. Funkcja pochylania motocykla 
podczas ruchu krzywoliniowego.

2.7. Wokselizacja kół 

Uwzględnienie objętości koła przy wyznaczaniu siły w trakcie zderzenia z obiektami i terenem.
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2.7. Wokselizacja kół 

2.8. Rozszerzenie biblioteki rzeczywistych sylwetek 3D samochodów

Realistyczne, precyzyjne sylwetki rzeczywistych pojazdów z uwzględnieniem dokładnej bryły zewnętrznej i wnętrza.

Dodatkowa możliwość indywidualnego zamówienia sylwetki wskazanego przez użytkownika modelu pojazdu poza 

aktualną biblioteką sylwetek dostępnych w programie.

 



Możliwość dostosowywania foteli i zaczepów pasów. 
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2.9. Nowe i usprawnione parametry techniczne pojazdów

2.10. Zakładka wnętrze samochodu 

2.11. Zwiększenie funkcjonalności pojazdów z silnikami elektrycznymi

Dodany parametr - konstrukcyjne ugięcie zawieszenia w pojazdach mechanicznych.

Uwzględnienie charakterystyk silników elektrycznych.
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2.12. Nowa opcja wizualizacji pojazdu w trybie 3D

Możliwość ustawiania przeźroczystości pojazdu.

2.13. Usprawnienie ustawień właściwości pojazdu

Zapamiętywanie ostatniej zamkniętej zakładki właściwości przez samochód. 

Możliwość ograniczenia przyspieszenia kątowego ruchu kierownicą. 

Poprawiony system rozpoznawania plików CDR, automatyczne rozpoznawanie parametrów ruchu.

2.15. Pokazywanie wartości z EDR w aktualnym stanie pojazdu

Ustawienia przeźroczystości pojazdu. Możliwość lepszej 
analizy i wizualizacji uszkodzeń.

2.14. Dodatkowy parametr charakteryzujący kierującego pojazdem
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3. DANE ZEWNĘTRZNE
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3.1. Środowisko 3D na podstawie chmur punktów

Zmiana chmury punktów w trójwymiarowy teren bez konieczności generowania siatki. Odtwarzanie ruchu pojazdów bezpośrednio po chmurze punktów.

Automatyczne dostosowanie geometrii drogi do profilu terenu odczytanego z chmury punktów.

Płynne przejście pomiędzy widokiem chmury 
punktów, a widokiem obiektów wektorowych 
poprzez regulację przeźroczystości.
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3.2. Usługi Google

3.4. Możliwość importu plików *.DDD 
* Funkcjonalność dostępna tylko dla użytkowników posiadających 
   licencje programu TACHOREADER.

3.3. Rozszerzone możliwości danych WMS

Import danych mapowych udostępnianych przez Google (ortofotomapy, numeryczne mo-
dele terenu 3D). Możliwość lokalizacji, odtworzenia wyglądu miejsca zdarzenia oraz analizy.

Sterowanie ruchem pojazdów kinematycznych 
na podstawie danych odczytanych z tachografów.

Automatyczne sprawdzanie dostępności danych WMS dla wybranej lokalizacji. Łączenie danych z Google i WMS.
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4. SYMULACJA
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4.1. Zadanie Urwanie koła

4.2. Nowe dane w Rejestrze zdarzeń

4.3. Nowe parametry kontrolne Optymalizatora

4.5. Nowe i bardziej funkcjonalne okno
        z planem sygnalizacji świetlnej 

4.6.	 Aktualizowanie siły łamiącej krzaka 
          i drzew na podstawie ich rozmiaru 

4.4. Usprawnienia wykonywania symulacji 

Symulowanie ruchu pojazdu mechanicznego z oddzielonym wybranym kołem.

Informacje o pierwszym kontakcie pomiędzy obiektami.

Nowe parametry kontrolne Optymalizatora:
- ślady kół pozostawione na jezdni, 
- parametry EES /EES zderzeń siłowych lub impulsowych. 

Możliwość definiowania własnych planów sygnalizacji.Poprawa płynności odtwarzania już wyliczonych symulacji. 

Lepsze sortowanie zadań oraz kolumna Wykonano pokazująca rzeczywisty czas wykonania danego zadania.

Optymalizacja wyszukiwania kontaktów pomiędzy obiektami.

Dodatkowa pionowa oś na wykresach historii przebiegu, pokazująca aktualny czas symulacji.

Usprawnienie śledzenia toru ruchu przez samochody.
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5. WIZUALIZACJA
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5.1. Nowa wizualizacja atmosfery i oświetlania.  5.2. Diagram położenia Słońca  

Realistyczne sceny przedstawiające opady atmosferyczne i mgłę. Opcje zmiany
intensywności opadów i gęstości mgły podczas analizy widoczności.

Możliwość odczytu po-
łożenia Słońca, kierunku 
padania promieni sło-
necznych, wschodów i za- 
chodów słońca dla da-
nych współrzędnych geo- 
graficznych.

Ulepszona animacja deszczu 
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5.3. Zaznaczanie uszkodzeń/cech indywidualnych na obiektach

5.4. Losowe przesunięcie fazowe mrugających świateł (kierunkowskazy)

Możliwość realistycznego odwzorowania wyglądu śla-
dów ujawnionych na ciele człowieka, pojazdach samo-
chodowych czy innych obiektach. Opcja nakładania 
zdjęć, obrazów, rysowania bezpośrednio na obiekcie 3D.

Kierunkowskazy różnych samochodów zapalane w różnych momentach trwania symulacji.
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6.	NARZĘDZIA BUDOWANIA 
     ŚRODOWISKA RUCHU
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6.1. Nowe funkcjonalności drogi

6.2. Aktywne znaki drogowe

Predefiniowane zestawy odcinków dróg,
Możliwość łączenia pojedynczych odcinków w jeden 
obiekt.

Aktywne elementy oznakowania pionowego i poziomego.

6.3. Rozbudowanie biblioteki szablonów znaków pionowych

6.4. Nowe modele w bibliotece obiektów

6.5. Funkcja dodaj/usuń punkt dla narzędzi Obszar Nachylony, 
        Inna Nawierzchnia oraz Obszar Wiatru
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6.3. Rozbudowanie biblioteki szablonów znaków pionowych

6.4. Nowe modele w bibliotece obiektów

6.5. Funkcja dodaj/usuń punkt dla narzędzi Obszar Nachylony, 
        Inna Nawierzchnia oraz Obszar Wiatru

7.	 ZARZĄDZANIE NAGRANIAMI 
          WIDEO i ZDJĘCIAMI
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7.1. Ustawianie położenia kamery na podstawie zdjęcia

Wprowadzanie zdjęcia z miejsca zdarzenia jako tła widoku trójwymiarowego. Rekonstrukcja lokalizacji i orientacji aparatu lub kamery, którym wykonywane było zdjęcie 
na miejscu zdarzenia. Możliwość późniejszej obserwacji sceny z tego miejsca. 
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7.2. Rozszerzone możliwości zapisu wideo i obrazów

Zapis wideo Zrzut ekranu Zapis obrazów

Zakres nagrywanego obszaru (pojedyncze 
okno, wszystkie otwarte widoki).
 

Rozdzielczość widoku (dokładna, dopasuj 
wysokość, dopasuj szerokość, własne para-
metry).
 

Format zapisu (kodek).

 

Wyrównanie rozmiaru.

 

Tempo.

 

Zapis do pliku.

Zakres zapisywanego obrazu (pojedyncze 
okno, wszystkie otwarte widoki).
 

Rozdzielczość obrazu (dokładna, dopasuj 
wysokość, dopasuj szerokość, własne para-
metry).
 

Zapis do pliku.

Wybór formatu (*.targa, *.tiff, *.png, *.jpg, 
*.jpeg, *jpeg2, *.webp, *.jxr ).
 

Dopasowanie w zakresie jakości i rozmiaru 
wynikowego obrazu.

Dostępne ustawienia: Dostępne ustawienia: Dostępne ustawienia:
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8. INNE
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8.1. System Notify

8.2. Optymalizacja zarządzania projektem

8.3. Łatwiejsze poruszanie się w trybie 3D

8.4. Informacja o użytym w projekcie pliku eSURV 

8.5. Nowa opcja odbij „Po wysokości” 

System wsparcia w przypadku problemów wynikających z środowiska, w którym uruchamiany jest 
V-SIM (system operacyjny, biblioteki, sterowniki).

Tworzenie nowych warstw przy przenoszeniu obiektów oraz możliwość przenoszenia wielu obiektów na raz.

Dodatkowe opcje poruszania kamerą w trybie 3D, a także w zakładkach z podglądem 3D.

Możliwość odczytania lokalizacji pliku źródłowego z poziomu projektu.

Obrót obiektu 3D w płaszczyźnie Z.
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SPIS TREŚCI
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